SOUBOR HER

PRED PRVNI HROU

Herni karti¢ky jsou rozdélené na dvé ¢asti:

¢ Karticky se zelenou zadni stranou zobrazuji rostliny a Zivocichy, které mizeme vidét v lese
pfi prvni navstéve: pracovné fikame, ze to je fléra a fauna ,,vnéjSiho” lesa.

e Karticky s hnédou zadni stranou zobrazuji réizné Zivocichy, které na prvni pohled v lese
nevidime. Abychom je mohli pozorovat, musime vynalozit urcité Usili a mit zakladni znalosti
o jejich vyskytu. Pracovné jim fikame fauna ,vnitfniho® lesa.

Hraci kartiCky je potfeba vyloupat z kartonovych platicek. KartiCky si pozorné prohlédnéte.
Na kazdé karti¢ce je uprostred velky obrazek. V jednom z roh je stylizovany graficky symbol.
Tyto symboly jsou pro kazdou trojici stejné a pomahaji spravné urcit, které karticky spolu tvori
jednu trojici. Trojice jsou tvoreny vzdy pfibuznou skupinou zZivocichd nebo rostlin.

Pro prvni seznameni se vSemi karticCkami pouzijte LOTO-TRIO karty a mini-encyklopedii.

Na stole rozlozime vedle sebe zelené LOTO-TRIO karty obrazky nahoru (motivy z ,vnéjSiho*
lesa). Postupné z hromadky vyloupanych kartiCek prikladame jednotlivé karticky na zelené
karty LOTO-TRIO tak, aby obrazky byly vzdy shodné. Naucime se jednotlivé kartiCky pojme-
novavat, nau¢ime se pojmenovavat jednotlivé trojice. PreCteme si informace o jednotlivych
druzich v mini-encyklopedii. Zde se také dozvime, pro¢ jednotlivé kartiCky tvofi trojice.

Jakmile se seznamime s druhy z ,,vnéjSiho“ lesa, tak na stole rozlozime vedle sebe hnédé
LOTO-TRIO karty obrazky nahoru (motivy z ,,vnitrniho“ lesa). Postupuje se stejné jako v pri-
padé zelenych karet a karticek.

VARIANTY HRY LOTO-TRIO PRO NEJMENSI HRACE

sl | OTO-TRIO: Vyber, umisti a pojmenuij!

1a/ Rozlozime zelené LOTO-TRIO karty na stll tak, aby tvorily souvislou plochu (napfiklad
3 x 2 karty, tfi jsou svisle pod sebou). Rozprostfeme zelené zamichané hraci karticky licem
nahoru pred sebe na stdl. Hledame trojice, které k sobé patfi a pokladame je na predkreslené
obrazky. Po prilozeni miZzeme po hracich pozadovat jejich spravné pojmenovani. Po vytvoreni
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trojic je nezapominejte spravné pojmenovat! Hrat mdze i jeden hrac. Pri vy$Sim poctu hracd
se hraci strfidaji v pokladani karticek. Pokud hra¢ nepojmenuje spravné prilozenou karticku,
pokracuje dalSi hra¢ na radé. Za spravné prilozenou a pojmenovanou karti¢ku si hraci udélaji
na papir ¢arku. Kdyz hra¢ prilozi posledni kartiCku z trojice, ma za ukol trojici pojmenovat.
Za spravné pojmenovanou trojici si hrac pripiSe dalsi ¢arku. Zvitézi hra¢ s nevysSim poctem
carek.

1b/ Rozlozime hnédé LOTO-TRIO karty a pouzijeme hnédé karticky. Hrajeme podle pravidel
varianty 1a/.

1c/ Rozlozime zelené i hnédé LOTO-TRIO karty, a pouzijeme vSechny karticky. Hrajeme
podle pravidel verze 1a/. Tato varianta vyzaduje velky stdl a je vhodna i pro vétsi pocty hracu
(4-8 hracu).

LOTO-TRIO: Vylosuj, umisti a pojmenuj!
2a/ Rozlozime zelené LOTO-TRIO karty na stll tak, aby tvorily souvislou plochu (naptiklad
3 x 2 karty, tfi jsou svisle pod sebou). Rozprostfeme zelené zamichané hraci kartiCky rubem
nahoru pred sebe na stll. Neni mozné si tak vybirat hra¢em preferovanou karticku, ale musi
hrat kartickou, kterou oto¢i. Hra¢ musi oto¢enou krati¢ku spravné prilozit a spravné pojmeno-
vat. Pokud je pfilozeni chybné (anebo pojmenovani), karticka se VRATI ZPET rubem nahoru
a zUstava na svém misté, dokud ji opét nékdo neotoci. Hraje se do vycerpani vSech karticek
polozenych na ploSe. Za spravné prilozenou a pojmenovanou karti¢ku si hraci udélaji na papir

POMNENKA LESNI ZVONEK KOPRIVOLISTY PRVOSENKA JARNI
NEZABUDKA LESNA ZVONEEK PRHLAVOLISTY PRVOSIENKA JARNA

KAPRAD SAMEC RAKOS OBECNY KOPRIVA DVOUDOMA
PAPRAD SAMCIA TRST OBYCAJNA PRHLAVA DVOJDOMA

¢arku. Kdyz hrac prilozi posledni kartiCku z trojice, ma za ukol trojici pojmenovat. Za spravné
pojmenovanou trojici si hra¢ pripiSe dalsi ¢arku. Zvitézi hra¢ s nevysSim poctem carek.

2b/ Rozlozime hnédé LOTO-TRIO karty a pouzijeme hnédé karticky. Hrajeme podle pravidel
varianty 2a/.

2c/ Rozlozime zelené i hnédé LOTO-TRIO karty, a pouzijeme vSechny kartiCky. Hrajeme
podle pravidel verze 2a/. Tato varianta vyZaduje velky stll a je vhodna i pro vétsi pocty hracd
(4-8 hracu).

LOTO-TRIO: Otoé¢, najdi a pojmenu;j!

3a/ Rozlozime zelené LOTO-TRIO karty na stll tak, aby tvorily souvislou plochu (napfiklad
3 x 2 Kkarty, tfi jsou svisle pod sebou). Pomoci ¢tvrtek cCistého papiru mizeme na kartach
zakryt 2. a 3. obrazky z trojic. Pouzijeme zelené kartiCky. Hra¢i maji za ukol sloZzit sprav-
né trojice bez podpory natisténych obrazkl, ale pomoci grafickych symbold jednotlivych
trojic. Hraci opét mohou vybirat bud z karticek oto€enych licem nahoru (tedy maji prehled
o v8ech nezarazenych kartickach) anebo maiji karticky oto¢ené rubem nahoru a musi hrat
kartiCkou, kterou pravé otoci. Pocitani spravnych pojmenovani je stejné jako v predchozich
variantach (1a/, 2a/).

3b/ Rozlozime hnédé LOTO-TRIO karty a hnédé hraci kartiCky. Hrajeme podle pravidel
verze 3al/.

LOTO-TRIO - VARIANTA PRO CELOU RODINU
Kdo ma vétsi postieh?

s LOTO-TRIO: Otoé, polo? a zakiié!

4a/ Rozlozime zelené LOTO-TRIO karty na stdl tak, aby tvofily souvislou plochu (naptiklad
3 x 2 karty, tfi jsou svisle pod sebou). Zamichame zelené hraci karti¢ky a vytvorime stejné hro-
madky podle poétu hrasli (2-4 hradi jsou idedlni). Karti¢ky jsou rubem nahoru. Na povel TED
vSichni zd€astnéni hradi otoci vrchni kartiCku ze své hromadky a jejich ukolem je co nejrychleji
ji spravne prilozit na LOTO-TRIO kartu a kartiCku spravné pojmenovat! Nejrychlejsi hra¢ obdr-
Zi bod. Hra pokracuje, dokud nejsou rozdélené vSechny kartiCky. Vyhrava hra¢ s nejvyssim
poctem bodd. Varianta séitani bodl: po kazdém tahu si vitézny hra¢ vezme svou karti¢ku
a také karticky souperu. V pripadé ,,nerozhodného® vysledku (hraci vykiiknou a poloZi karticky
zaroven), ponecha si kazdy hra¢ pouze svou kartiCku. Na zaver hry kartiCky secteme.

4b/ Rozlozime hnédé LOTO-TRIO karty na stll tak, aby tvofily souvislou plochu (naptiklad
3 x 2 karty, tfi jsou svisle pod sebou). Zamichame hnédé hraci karticky a vytvofime stejné
hromadky podle poétu hracd (2-4 hraci jsou idealni). Hrajeme podle pravidel varianty 4a/.

4c/ Rozlozime zelené i hnédé LOTO-TRIO karty, a pouzijeme vS8echny kartiCky. Hrajeme
podle pravidel verze 4a/. Tato varianta vyZaduje velky stll a je vhodna i pro vétsi pocty hracd
(4-8 hracu).



HRA PEXETRIO

PEXETRIO - VARIANTA PRO ZACATECNIKY
(vhodna pro edukativni tiéely)

ba/ Zelené KkartiCky rozlozime a zamichame na hraci ploSe licem nahoru. Hraci sestavuji
kartiCky pred sebe do spravnych trojic. Jako poznavaci znameni jim slouzi graficky identifi-
kacni symbol. Kazda trojice ma svdj graficky symbol. Hraci se u¢i spravné pojmenovat jed-
notlivé karticky. Po slozeni trojic se hraci uci trojici spravné pojmenovat. DalSi kol je popsat
vztah, ktery je mezi kartiCkami spravné sestavenych trojic. Pro kontrolu pouzijte pfilozenou
mini-encyklopedii. Hraci si mohou o obsahu trojic s pomoci dospélych (nebo ucitelll) povidat.
Mlzeme také sestavovat trojice na ¢as, nejrychlejsi hrac z kolektivu je vitéz.

5b/ Hnédé karticky rozlozime a zamichame na hraci plose licem nahoru. Hrajeme podle pra-
videl varianty 5a/.

5¢/ Zelené i hnédé karticky rozlozime a zamichame na hraci ploSe licem nahoru. Potfebujeme
velkou hraci plochu. Hrajeme podle pravidel varianty 5a/.

PEXETRIO - VARIANTA PRO MIRNE POKROCILE

Hrajeme jako Pexeso, hre fikdme PEXE-DUO. Karticky nam umoznuji nakombinovat 6 rliznych
variant pro hru PEXE-DUO.

6a/ Pouzijeme zelené karticky. Pfed zapocCetim hry si oddélenim tretich karticek vytvofrite dvo-
jice. Doporucujeme z jednotlivych trojic odstranit vzdy karticky, které maji umisténi ve stejném
sloupci na LOTO-TRIO kartach.

6aa/ Odstranime vSechny kartiCky, které jsou umistény nalevo. Po vytridéni kartiCky zami-
chame a rozprostfeme na hraci ploSe rubem nahoru. Hraje se ve sméru hodinovych rucicek,
zacina nejmladsi hrac. Postupné otoCi dvé libovolné karticky. Potom se podiva: maji otocené
kartiCky rtzné symboly, tedy netvoii dvojici, ktera patfi k sob&? Pak mél hra¢ smilu. Karty se
otoCi zpét a na fadé je dalsi hrac. Kdyz si nejste jisti, jestli karty patfi do jedné dvojice, pouzijte
mini-encyklopedii nebo LOTO-TRIO karty. Pokud hra¢ otocil jednim tahem dvé karticky, které
patfi k sobg, je tah Uspésny. Tuto dvojici si hra¢ postavi do sloupecku pred sebe. Pokracuje
ve hre, dokud se mu dafi otaCet jednim tahem spravné dvojice. Jakmile je dalSi jeho tah
neuspésny, ve hie pokracuje dalsi hrac. Po vyuziti vSech kartiCek vyhrava hra¢ s nejvétSim
poctem dvojic. SloZeni dvojic mizeme po odehrani nékolika hernich kol zménit.

6ab/ Odstranime vSechny kartiCky, které jsou umistény uprostred. Pak hrajeme podle pravidel
varianty 6aa/.

6ac/ Odstranime vSechny karticky, které jsou umistény napravo. Pak hrajeme podle pravidel
varianty 6aa/.



6b/ Pouzileme hnédé karticky. Dale hrajeme podle pravidel tfi variant: 6aa/, nebo 6ab/
nebo 6ac/.

6¢c/ ZmensSenim poctu dvojic snizite obtiznost hry. Pfi tfidéni Uplné vyrfadime polovinu zele-
nych, respektive hnédych kartiCek. Dvojice vytvofime se zbyvajici polovinou karticek.

6d/ Pouzijeme vSechny kartiCky, zelené i hnédé. Vytvorime si opét dvojice. Hrajeme pak
podle pravidel tfi variant: 6aa/, nebo 6ab/ nebo 6ac/.
Tato verze hry je urCena pro velmi bystré a pokrocilé hrace!

PEXETRIO - VARIANTA PRO VSECHNY

Karticky se otoCi rubem nahoru a pfi hie se hledaji tfi kartiCky, které patfi k sobé.

7a/ Pouzijeme zelené kartiCky. KartiCky zamichame a rozprostfeme na hraci ploSe rubem
nahoru. Hraje se ve sméru hodinovych rucicek, zacina nejmladsi hrac. Prvni hra¢ oto¢i tfi libo-
volné karticky. Potom se podiva: Maji tfi otocené karticky rlizné symboly, tedy netvori trojici,
ktera patii k sobé? Pak mél hra¢ smilu. Karty se otoCi zpét a na radé je dalsi hrac.

Kdyz si nejste jisti, jestli karty patfi do jedné trojice, mate dvé moznosti:

1) Zkontrolujete, jestli je u vSech tfi karet v jednom z rohll zobrazen tentyz symbol.

2) Podivate se pozorné do mini-encyklopedie (nebo na LOTO-TRIO karty). Tam jsou zobraze-
ny obrazky vSech trojic.

Vzdy je treba otocit tfi karty, bez ohledu na to, zda prvni dvé karty k sobé patfi nebo ne. Maji
tyto tfi kartiCky stejny symbol a tvofi jednu trojici? Vyborné! Hrac si tyto tfi kartiCky vezme
a odlozi si je na stll k sobé. Pak otoci tfi dalsi karticky. Jeden hra¢ smi otacet po trech kar-
tickach tak dlouho, dokud nachazi vzdy karty stejné trojice. Po nelispéSném tahu pokracuje
hrac, ktery je na fadé. Hra konci, kdyz byly vSechny karty uprostred stolu sebrany jednotlivymi
hraci po trojicich. Kazdy hrac ted' slozi na sebe do kominku karty, které pred nim lezi. Pak se
»Kkominky“ polozi vedle sebe a porovnaji se. Hra¢ s nejvysSim kominkem vitézi.

7b/ Pouzijeme hnédé kartiCky. Hrajeme podle pravidel varianty 7a/.

7c/ Pouzijeme vSechny kartiCky, zelené i hnédé. Hrajeme podle pravidel varianty 7a/. Tato
verze hry je urCena pro velmi bystré a pokrocilé hrace!

7d/ Varianta MISTR pro verze 7a/ az 7c/:

PFi nalezeni celé trojice musi hra¢ dovrSit UspéSny tah spravnym pojmenovanim trojice!
Pokud nepojmenuije trojici spravné, jeho tah je neplatny, kartiCky se otoCi zpét rubem nahoru
a pokracuje dalsi hrac¢ v poradi.

7e/ Varianta VELMISTR pro verze 7a/ az 7c/:

PFi nalezeni celé trojice musi hra¢ dovrsSit Uspésny tah spravnym pojmenovanim vSech karti-
¢ek v trojici a nasledné spravnym souhrnnym nazvem celé trojice! Pokud nepojmenuje vSech-
no spravng, jeho tah je neplatny, karticky se otoCi zpét rubem nahoru a pokracuje dalsi hrac
v poradi.




HRA MULTI-TRIO LES
Hra pro 2-4 hrace

Cilem hry je zaplnit vylosované LOTO karty spravnymi hracimi kartiCkami.

8a/ Pouzijeme zelené karticky. KartiCky zamichame a vytvofime z nich tfi sloupeCky, které
umistime na kraj hraci plochy rubem nahoru. Vedle nich umistime velky barevny plakat
LESA. Pripravime si zelené LOTO-TRIO karty, které zamichame a ulozime mimo hraci plochu
u jednoho z hracd, ktery je povéren jejich rozdavanim. Na Uvod kazdy hrac¢ vylosuje jednu
LOTO-TRIO kartu a da si ji pfed sebe. Zacina nejmladsi hra¢. Jeden tah rovna se sejmuti
a otoceni jedné libovolné karticky z kterékoliv hromadky nebo otoceni jedné libovolné kartic-
ky odlozené v pribéhu hry na hraci plose. Karticka musi byt otocena tak, aby na jeji obrazek
vidéli vSichni hraci ve stejny okamzik. Tah vyhrava ten hrac, ktery jako prvni vykfikne spravné
jméno kartiCky (nazev rostliny nebo Zivocicha, ktery je na karticce zobrazen) a takeé jako prvni
prstem presné oznaci jeji misto na velkém plakaté LESA. Na zavér kazdého tahu vitézny hrac
zkontroluje, zda tuto aktualni a spravné pojmenovanou karticku mize umistit na svoji LOTO
kartu. Pokud ano, ucini tak.

Pokud tuto karticku vitézny hra¢ nemUze umistit, nalozi s kartickou nasledujicim zptsobem:
a/ pokud je v tomto tahu pouzita kartiCka z nékteré ze tfi zakladnich hromadek, je umisténa na
hraci plochu licem nahoru a zaroven se na hraci ploSe otoCi rubem nahoru karticka, ktera byla
umisténa na hraci plochu v predchozim tahu. Postupné se takto hraci kartiCky fadi na hraci
plose vzdy do rfady po 3-5 kartiCkach. VSechny jsou otoeny rubem nahoru kromé posledni
karticky, ktera je otoCena licem nahoru. Plati pravidlo, Zze pouzit karticku (hrat s ni, tzn. otocit ji)
z hraci plochy je mozné, az kdyz je otocena rubem nahoru. Hraci si snazi zapamatovat polohu
a hodnotu kazdé hraci kartiCky na ploSe, aby tuto znalost mohli pouZit v pfi nasledujicich tazich.
b/ pokud je otoCena hraci kartiCka z hraci plochy, tak bud'si ji vitézny hra¢ tahu umisti na svoiji
LOTO kartu (kdyz je to karticka, ktera na jeho LOTO-TRIO kartu patfi), nebo pokud si ji vitéz-
ny hra¢ nemuize umistit na svoji LOTO-TRIO kartu, tak se kartiCka otoci zpét rubem nahoru.

Ve hie pokracuje vitézny hra¢ dalSim tahem. Novy tah mlze ucinit vzdy pouze vitézny hrac
prechoziho tahu.

Hraci se snazi co nejdfive zaplnit svou LOTO kartu hracimi kartickami a podle toho voli herni
strategii. Jakmile se v pribéhu hry postupné hraci karticky otaceji a umistuji na hraci plose,
ziskavaji vyhodu ti hraci, kterym se dafi si zapamatovat polohu a hodnotu karticek, ktere
budou potfebovat pro umisténi na svoji LOTO kartu.

Vitézem hry se stava:

a/ hru hraji DVA hraci: vitézi ten hrac, ktery jako prvni zapIni kartickami tfi LOTO karty.

b/ hru hraji TRI nebo CTYRI hradi: vitézi ten hrag, ktery jako prvni zaplni kartiékami dvé LOTO karty.
¢/ hru hraje vice hract (5 a vice): vitézi ten hrac, ktery jako prvni zapIni kartickami jednu LOTO kartu.

Spravné pojmenovani karticek: pro kontrolu pouzivejte navod a mini-encyklopedii. Mizete
zvolit dva zpUsoby pojmenovani karticek:
a/ jednodussi verze: je vyzadovano spravné vyslovit hlavni nazev karticky (napfiklad rakos,
kfemenac, jelen atd.)
ny, kifemenac brezovy, prase divoké atd).
¢/ verze pro opravdoveé mistry: je vyzadovano spravne vyslovit cely latinsky nazev karticky.
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8b/ Pouzijeme hnédé karticky. KartiCky zamichame a vytvofime z nich tfi sloupecky, které
umistime na kraj hraci plochy rubem nahoru. Vedle nich umistime velky barevny plakat LESA.
Pripravime si hnédé LOTO-TRIO karty. Hru hraje podle stejnych pravidel jako verzi 8a/.

8c/ Pouzijeme zelené i hnédé karticky. Karticky zamichame a vytvofime z nich tfi sloupecky,
které umistime na kraj hraci plochy rubem nahoru. Vedle nich umistime velky barevny plakat
LESA. Pfipravime si zelené i hnédé LOTO-TRIO karty, které smichame dohromady a losujeme
LOTO-TRIO karty z obou moznosti. Hru hraje podle stejnych pravidel jako verzi 8a/.

POZOR: ke hie budeme potrfebovat velkou hraci plochu! Pocet hracd mizeme navysit
na 6 Ucastnikd hry.




CHMATAVKA

f 9/ Hra vhodna pro vétsi kolektivy hrach (5-20 hracll). Rozprostieme zelené
i hnédé zamichané hraci karti¢ky licem nahoru pred sebe na stlll. Pokud je malo
hracd, mizeme hrat pouze bud se zelenymi nebo hnédymi kartickami. Hraci se
rozestavi okolo stolu, ruce maji za zady. Vedouci hry fekne urcitou vlastnost. Hraci

hledaji mezi obrazky organismus, ktery danou vlastnost ma. Vybrany obrazek pfrikryji dlani.

Vedouci hry fekne po chvili STOP a vyhodnoti tipy hract. Kdo urcil spravny organismus, kar-
ticku si ponecha. Na zavér se vyhodnoti nejuspésnéjsi hraci. Pfred hrou si vedouci hry musi
pripravit soubor vlastnosti které bude hrac¢im fikat.

Priklady:

— Co je jedovaté

— Co je jedlé

— Co léta

— Co ma pefi

— Co ma kopytka
— Co je chlupaté

— Co se plazi

— Atd. atd

. Takto oznadena herni varianta je vhodna pro kolektiv 5—20 hracu.
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NAJDI SVYCH SEST OBRAZKU

f 10/ Hra vhodna pro vétsi kolektivy hracl (5-20 hract). Vedouci hry rozmisti
po mistnosti kartiCky tak, aby kartiCky byly vidét, ale aby je hraci museli hle-
dat. Hra¢ nebo dvojice (Ci trojice) hracl dostanou do ruky LOTO-TRIO kartu.
Chodi po mistnosti a hledaji Sest obrazku, které patfi do jejich LOTO-TRIO karty.
Vyhrava ten, kdo ma prvni LOTO-TRIO kartu zaplnénou. Pro hru opét mizeme pouzit bud’
vSechny karticky, nebo podle poctu hracd pouzijeme karticky zelené nebo hnédé.

PARMA OBECNA CEJN VELKY OKOUN RICNI
MRENA OBYCAJNA PLESKAC VELKY OSTRIEZ RIECNY

MALA VODNI

ZVIRATA

RAK BAHENNI ROPUCHA ZELENA SKEBLE RYBNICNA
RAK BAHENNY ROPUCHA ZELENA SKLABKA RYBNICNA
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VIS, KDO JE NA OBRAZKU?

11/ Z karticek sestavime herni kruh. Uréime poradi hracl a karticku, od které zacneme poci-
tat. Hra¢ na tahu hodi kostkou a ,,postoupi“ ve sméru hodinovych rucic¢ek v hernim kruhu —
pokud zna nazev organismu na kartiCce, kde zUstal ,stat“, mize si karticku vzit. Stejné
pokracuji dalsi hraci. Herni okruh se stale zmensuje, pocet kartiCek se snizuje. Hraje se tak
dlouho, dokud vSechny kartiCky nejsou rozebrany. Vyhrava hrac s nejvétsSim poctem karticek.
Pro kontrolu pouzivame LOTO-TRIO karty nebo herni navod.
Spravné pojmenovani karticek: pro kontrolu pouzivejte navod a mini-encyklopedii. Mizete
zvolit dva zpUsoby pojmenovani karticek:
a/ jednodussi verze: je vyzadovano spravné vyslovit hlavni nazev karticky (napfiklad rakos,
kfemenagc, jelen atd.),
kfemenac brezovy, prace divoké atd).
c/ verze pro opravdové mistry: je vyzadovano spravné vyslovit cely latinsky nazev karticky.

KVIZOVA CESTA

12/ Hra vhodna pro vétsi kolektivy hract (520 hract). PouZijeme zelené i hnédé
hraci karticky a zelené i hnédé LOTO-TRIO karty. Pokud je malo hracti, mdzeme
hrat pouze bud se zelenymi nebo hnédymi kartickami a LOTO-TRIO kartami.
Na uvod sestavime z LOTO-TRIO karet, otocenych rubem (Cernobila verze
s kvizovymi otazkami) ,,cestu”, nejlépe podle obrazku. Pfi sestavovani nemusime dodrzovat
néjaké poradi, mizeme LOTO-TRO karty seradit v libovolném poradi. Pak hracimi kartickami
prikryjeme kvizové otazky, tzn. prilozime barevné hraci karticky na ¢ernobilou predlohu. Hraci
si ur¢i poradi, v jakém budou hrat. Hra¢ na tahu hodi kostkou a ,,postoupi” ve sméru hodi-
novych rucicek na pfisluSnou kartiCku. Zvedne obrazek a precte si kvizovou otazku. Pokud
spravnée odpovi, karticku s obrazkem si ponecha. Kontrolu spravnych odpovédi najdete v kni-
zeCce s navody. Pokud neni odpovéd spravna, karticka se polozi zpét na LOTO-TRIO kartu.
Pokracuje dalSi hra¢ v poradi. Opét hodi kostkou a z posledniho herniho mista postoupi podle
hozenych poctl bodd. Karticku otoci, odpovida na otazku atd. Plati pravidlo, ze pfi postupu
podle poctu hozenych puntikli pocitame pouze barevné karticky. Jiz spravné zodpovézené
otazky (Cernobilé karticky) preskakujeme.

Varianty pro ukonceni hry:

12a/ Stanovime pevny pocet kol (kolo znamena, Ze vSichni hraci zahraji jeden tah) napfi-
klad 10 a po jejich odehrani si kazdy hra¢ spocita ziskané karticky, vitézi hra¢ s nejvysSSim
poctem karticek.

12b/ Hrajeme tak dlouho, dokud jsou néjaké kartiCky ve hie. Pokud je ve hre jiz pouze 6 kar-
ticek a méne, odpocitavame body tak, Ze postupujeme po barevnych kartickach stale dokola
az vypotrebujeme pocet hozenych ,bodl“. Vitézi hrac¢ s nejvyssim poctem karticek.

12c/ Na zacatku hry stanovime cilovy pocet ziskanych kartiCek. Prfi mensim poctu hracd
(napriklad 3 az 6 hracl) mdzeme stanovit cil s vy$Sim poctem, napiiklad 8-10 karticek. S vét-
Sim poctem hract musime cilovy pocet kartiCek snizovat tak, aby vsichni hraci teoreticky
mohli cilového poctu dosahnout. Zvitézi hrac, ktery jako prvni cilového poctu karticek dosahl.
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SKEBLE RYBNICNA
SKLABKA'RYBNICNA

pokracovani
na dalsi strané



Kviz k organismiim - spravné odpovédi

BYLINY

POMNENKA LESNI

Jak se fika pomnénce slovensky?
a) rosicka

b) slzicka

c) nezabudka

ZVONEK KOPRIVOLISTY

Kdy kvete zvonek?

a) brzy zjara, ¢asto jesté ve snéhu
b) pres léto

c) pozdé na podzim

PRVOSENKA JARNi
Jak se lidové fika této rostliné?
a) pampeliSka

KAPRAD SAMEC

Jakou barvou kvete kaprad?
a) bilou

b) zelenou

c) nekvete, mnozi se vytrusy

RAKOS OBECNY
Kde roste rakos?
a) na skalach

b) na poli

c) u vody

KOPRIVA DVOUDOMA
Pro¢ je kopfriva dvoudoma?
a) vyskytuje se v Evropé i v Asii

b) petrkli¢ b) samci a samici kvéty nejsou na stejné rostliné
c) zabi mléko c) po vykliceni musi byt rostlina presazena
HOUBY

HRIB DUBOVY MUCHOMURKA CERVENA

Pro¢€ se fika tomuto hfibu dubovy?
a) nejcastéji roste pod duby

b) duby nesnasi

c) susi se na dubovém drevé

LISKA OBECNA

Tato houba se lidové nazyva podle jiného zvitete. Vite,
podle kterého?

a) vik

b) jestrab

c) kuratka

KREMENAC BREZOVY

Casto se urc€ity druh houby vyskytuje prevazné jen
u jednoho druhu dreviny. S jakym stromem ma spoje-
nectvi tento kifemenac?

a) s lipou

b) s dubem

c) s bfizou
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Odkud maji muchomdrky svij nazev?
a) pouzivaly se k hubeni much

b) mouchy do nich kladou vajicka

c) mouchy se jich boji

MUCHOMURKA ZELENA

Jak moc je tato houba jedovata?

a) smrtelné, je velmi nebezpecna
b) po prevareni se da bezpecné snist
c) neni jedovata, jen vyjimecné

HRIB SATAN

Tuto jedovatou houbu miZete potkat:
a) velmi ¢asto, je hojny

b) zﬁ'dka,je dost vzacny

c) u nas vlbec neroste

LESNI PLODY

OSTRUZINIK KROVITY
Na ¢em rostou ostruziny?
a) na trnitych slahounech
b) na stromech

c) na nizkych bylinach

BRUSNICE BORUVKA

Kde rostou borlvky?

a) ve vétvich strom0

b) na vysokych bylinach

c) na malych keri¢cich pfi zemi

JAHODNIK OBECNY

Jsou jahody jedovaté?

a) ne, jsou jedlé, zdravé a dobré

b) ano, nikdy se jich nedotykejte!

c) nékdy ano, pokud maji cernou Spicku

ZALUD

Na kterém stromé rostou zaludy?
a) na dubu

b) na buku

c) na brize

BUKVICE

Na kterém stromé rostou bukvice?

a) na ofesaku

b) na buku

c) na kastanovniku

LISKOVY ORISEK

Jak se jmenuje kef, na kterém rostou tyto ofisky?
a) liskovec lesni

b) ofesak drobny

c) liska obecna

LESNI SAvCI

SRNEC OBECNY

Kdo ma u srncl parozi?
a) samec

b) samice

C) samec i samice

PRASE DIVOKE

Kolik mladat miva samice prasete divokého?
a) vétsinou jedno

b) skoro vzdy dvoj¢ata

ZAJIC POLNI

Na jafe byvaji vidét zajici, jak se ve vétSim mnozstvi
honi na poli. Co délaji?

a) sbiraji zbytky Urody z loriska

b) pafi se (honcuji)

c) zatim je to zahada, pravdépodobné vliv jarniho
upliku

LASICE HRANOSTAJ
Jakou srst ma v zimé lasice hranostaj:

c) 3-12 a) ¢ernou
; b) bilou

JELEN LESNI c) stejnou jako v lété — hnédou

Jak se jmenuje samice jelena? . ; ;

a) jelenice JEZEK VYCHODNI

b) srna Cim se zivi jezek?

c) lan a) listy, zaludy a bukvicemi
b) hmyzem, slimaky a zizalami
c) netopyry

LESNI SELMY

KOCKA DIVOKA LISKA OBECNA

Kocka divoka je v nasi prirodé:
a) vzacna

b) bézna

C) pfemnozena

VLK OBECNY
Vici Ziji:

a) ve stadech

b) ve smeckach

Liska obecna neni jen Selma, ale také:
a) zluté kvetouci bylina

b) ptak

c) houba

KUNA LESNI

Lovi kuna veverky?
a) ano, ¢asto

b) ne, veverek se boji

c) v hejnech ) jen kdyz najde mrtvou na zemi
RYS OSTROVID JEZEVEC LESNi

Rys je Selma: Kde bydli jezevci?

a) psovita a) na stromech

b) koc¢kovita b) v norach v zemi

c) lasicovita c) ve vodnich hradech
STROMY

SMRK ZTEPILY

Pro€ se pri silném vétru smrk €asto vyvrati i s koreny?
a) smrk ma velice tvrdé drevo, kmen se tedy nezlomi
b) ma koreny mélké, nejdou hluboko do zemé

c) mezi jeho koteny byvaiji vétSinou nory jezevcl
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BOROVICE LESNI

SiSky byvaji pfi desti zaviené, za slunecna se oteviraji.
Proc?

a) aby mohla vylétnout seminka

b) chrani se proti Upalu

c) chytaji slunecni energii a vyrabéji z ni kyslik



JEDLE BELOKORA

Pro¢ vétsinou v lese nenajdete SiSku jedle?
a) jedle u nas nerostou

b) Sisky jedle se rozpadaji jesté na stromé
c) vSechny sezerou veverky

JASAN ZTEPILY

Co je plodem jasanu?
a) lesni jablko

b) ostruzina

c) kridlata nazka

JERAB PTACI

Plody jefabu jsou:

a) jedovaté pro lidi i ptaky

b) jedovaté pro lidi, jedlé pro ptaky

c) jedlé pro ptaky, pozivatelné a Iécivé i pro lidi

VRBA JIVA

Jak se fika lidové kvétliim této vrby?
a) kuratka

b) morcatka

c) kocicky

DROBNI LESNi LETCI

BABOCKA OSIKOVA

Kde Ziji housenky této babocky?
a) v travé

b) v mravenisti

c) na stromech

OTAKAREK FENYKLOVY

Jak se brani housenka otakarka?
a) vyluéuje pachnouci tekutinu
b) kouse

C) piska

PRASTEVNIK MEDVEDI

Jak vypada larva prastevnika?
a) chlupata housenka

b) hola pidalka

SLUNECKO SEDMITECNE
Cim se zivi slunécko?

a) listy

b) ostruzinami

c) msSicemi

VCELA MEDONOSNA
Cim se zivi véela?

a) zelenymi listy

b) jinym hmyzem

c) pylem a nektarem

SRSEN OBECNA
Cim se zivi sréen?
a) zaludy

b) jinym hmyzem

c) bily Cervik c) krvi savcl a ptaku
LESNI LETCI
SOJKA OBECNA PUSTIK OBECNY

Rika se ji ,lesni policie“. Pro¢?

a) kontroluje hnizda jinych ptak

b) podle zbarveni

c) hlasité krici, kdyz se v lese nékdo nec¢ekané objevi

KRKAVEC VELKY

Do které skupiny ptakd patfi krkavec?
a) do dravcu

b) do Splhavct

c) do pévct

DATEL CERNY

Datlovi se fika ,lesni doktor®. Pro¢?

a) zivi se napfiklad kurovci a dal$imi druhy broukd,
ktefi ziji ve kmenech stromii

b) sbira lécivé bylinky

c) netika se mu ,doktor, ale ,funebrak* — kvili cerné-
mu zbarveni

Kde si pustik vétsSinou stavi hnizdo?
a) na zemi pod kefi

b) na skale

c) v dutinach stromt

OSTRIZ LESNI .

Osttiz je drobny dravec. Cim se Zivi?
a) mysSmi

b) malymi ptaky a létajicim hmyzem
c) rybami

JESTRAB LESNI

Jsou samci a samice jestraba stejni?
a) samec je mensi

b) samice je mensi

c) samice je cela ¢erna

VODNI ZIVOCICHOVE

PARMA OBECNA

Usta parmy jsou umisténa ze spodu hlavy. Kde sbira
potravu?

a) na vodni hladiné

b) na dné

¢) v dutinach padlych stromU

CEJN VELKY

Cejn je ryba:

a) vSezrava, zivi se planktonem a drobnymi zivo-
éichy

b) drava, lovi jiné ryby
C) nepfijima potravu
OKOUN RICNI
Okoun je ryba:

a) bylozrava

b) drava

C) nepfijima potravu
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RAK BAHENNI

Do jaké skupiny Zivocichl patfi rak?
a) ryby

b) korysi

c) plazi

ROPUCHA OBECNA
Jak se fika mladéti zaby?
a) potér

b) nymfa

c) pulec

SKEBLE RYBNICNA

Jak se fika schrance, ve které Zije Skeble?
a) ulita

b) lastura

c) skorapka

ZIVOCICHOVE NA STROMECH

ROHAC OBECNY

Jak dlouho ziji larvy a dospélci rohace?

a) larvy nékolik let, dospélci nékolik mésicti
b) larvy dva mésice, dospélci tfi roky

c) larvy stejné jako dospélci asi tfi tydny

KRIZAK OBECNY

Kolik nohou maji pavouci?
a) 4

b) 6

c)8

TESARIK ALPSKY

Kde Ziji larvy téchto tesarikd?

a) ve drevé odumrelych stromt
b) v listi na stromech

c) pod zemi mezi koreny

VEVERKA OBECNA

Kde bydli veverka?

a) pod zemi

b) v hromadach kameni

c) v hnizdé nejéastéji v dutinach stromt

PLCH VELKY

Co déla plch v zimé?

a) celou zimu prospi

b) stéhuje se do teplych krajin

c) je vzhiru a hleda si potravu pod snéhem

NETOPYR STROMOVY
Cim se zivi netopyfi?

a) lesnimi plody

b) hrabosi

c) hmyzem

ZIVOCICHOVE NA ZEMI

KRTEK OBECNY

Cim se zivi krtek?

a) zizalami a pidnim hmyzem
b) mysSmi

c) odpadky

NORNIK RUDY
Co je nornik?

a) Selma

b) kopytnik

c) hlodavec

ZIZALA OBECNA

Cim je zizala nepostradatelna?

a) zpracovava odumfrelé rostliny a kypf¥i padu
b) obsahuije IéCive latky proti stfevnim potizim
c) je hlavni potravou vzacného jestraba

ZMIJE OBECNA

Jak lovi zmije?

a) korist ustkne jedem

b) korist uskrti

c) korist dozene a zakousne

UZOVKA HLADKA

Jak lovi uzovka?

a) korist ustkne jedem

b) kofrist uskrti

c) ¢iha na ni na stromé, pak lovi skokem

SLEPYS KREHKY
Co je vlastné slepys?
a) had

b) beznoha jestérka
C) Zizala s oCima

ZIVOCICHOVE U VODY

LABUT VELKA

Jak poznate u labuti samce a samice?
a) samec je bily, samice Seda

b) samice je o hodné mensi

c) tézko, oba vypadaji témér stejné

VOLAVKA SEDA

Podle ¢eho poznate letici volavku?
a) neustale méni smér

b) ma vyrazné kropenaté bricho

c) ma esovité prohnuty krk

KORMORAN VELKY
Cim se zivi kormoran?
a) vyhradné rybami

b) vodnimi rostlinami
c) jinymi vodnimi ptaky
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ONDATRA PIZMOVA

Cim se zivi ondatra?

a) prevazné rostlinami, je to hlodavec

b) lovi mysi, je to Selma

g), hrl1avné bramborami a zelim, je to skddce v zahra-
ac

NOREK AMERICKY

Jak se dostal norek americky do nasi pfirody?

a) zije tady odjakziva

b) z kozesinovych farem

ﬁ) vznikl kfizenim plvodniho norka evropského s lis-
ou

HRYZEC VODNI

Kde bydli hryzec?

a) stavi si hnizdo ve vétvich kiovin

b) prespava na kamenech u vody

c) v norach na brezich potoki a rybnikt



TROJICE Z PLAKATU

13/ Hra vhodna pro vétsi kolektivy hracd (5-20 hracd). Plakat LES mame na stole
jako herni plan. Pouzijeme zelené i hnédé hraci karticky. Pokud je malo hracu,
mUizeme hrat pouze bud se zelenymi nebo hnédymi kartickami a LOTO-TRIO
kartami. Karticky zamichame a vyrovname do sloupeCku rubem nahoru. Hraci
sedi kolem plakatu. Postupné snimaji kartiCky z hromadky a umistuji je na plakat tam, kde je
namalovan stejny organizmus. Sleduji pozorné vyvoj hry a sleduji, zda jiz nebyly na plakaté
umistény vSechny tfi karticky, které tvofi trojici PEXETRIO (maiji stejny graficky znak). Kdo
prvni vykiikne PEXETRIO a spravny nazev trojice, tak si uvedenou trojici karticek mize vzit.

Varianty vyhodnoceni spravného PEXETRIA:

13a/ Staci vykfiknout Pexetrio a jeho nazev, ktery je uvedeny na LOTO-TRIO kartach nebo
v mini-encyklopedii.

13b/ Po vykriknuti spravného nazvu PEXETRIA vice hraci najednou miizeme jako rozstiel je
pozadat, aby na papirek napsali spravna jména vsech tfi kartiCek z pexetria. Pokud napise
spravné jména organismu vice hracd, rozhodne los, kdo si trojici vezme.

Hrajeme az do uplného pouziti vSech karticek. Vitézi hrac¢ s nejvyssSim poctem karticek.

KIMOVKA - LOTO-TRIO A PLAKAT

14/ Rozprostteme zelené i hnédé zamichané hraci karticky licem nahoru pred sebe na
stdl. Pokud je malo hracli, mizeme hrat pouze bud se zelenymi nebo hnédymi kartickami.
Pripravime do hromadky LOTO-TRIO karty (samozrejmé stejnou barevnou variantu jako hraci
karticky). Vedle vylozenych karticek umistime na stll plakat LESA. Na Gvod hry si kazdy hrac
vylosuje z hromadky LOTO-TRIO karet jednu z nich a po ur¢enou dobu (napfiklad 30 sekund)
studuje, jaké organismy jeho LOTO-TRIO karta obsahuje. Na povel pak LOTO-TRIO karty
odlozi stranou a nyni hledaji v rozlozenych kartickach ,,svoje“ obrazky. Ty pak musi co nej-
drive prilozit na spravné misto na plakat LESA. Az umisti kartiCky vsSichni hraci (registrujeme,
v jakém poradi tak ucinili), provedeme kontrolu, zda byly pouzity spravné karticky tim, ze si
hraci vezmou do ruky zpét své LOTO-TRIO karty. Pokud prvni hra¢ v poradi nema vSechny
karticky spravné, tak zkontrolujeme kartiCky dalSiho hrace v poradi. Zvitézi ten hrac, ktery
nejdrive umisti vSech Sest karticek, a mél vSechny vybrany spravné.

Varianta vyhodnoceni poradi: Po umisténi karticek na plakaté musi prvni hra¢ v poradi nejprve
spravné pojmenovat pouzité karticky a pak provedeme kontrolu s LOTO-TRIO kartou, zda
pouzil spravné kartiCky a spravné je pojmenoval. Vitézny hrac tedy musi nejen pouzit spravné
karticky, ale musi je umét také spravné pojmenovat.

Pri hfe mlZeme provadét predem dohodnuty pocet hernich kol. Po kazdém kole umistime
hraci karticky zpét na plochu, LOTO-TRIO karty opét zamichame do hromadky. PFi dokonc&eni
kola presné registrujeme poradi hracd, ktefi umistili spravné karticky a rozdélime jim body
podle poradi. Po ukonceni posledniho herniho kola provedeme vyhodnoceni tak, ze secteme
vSem hraclim ziskané body a zvitézi ten hrac, ktery ma nejvyssi bodovou hodnotu.
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