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Zviratka na dvorku  Zvieratkd na dvore



— A/ Prvni hledani dvojic
Vyberte si 6 rliznych karti¢ek ze sady a poloZte je licem nahoru.
Druhé karticky z paru dejte ditéti. Pozadejte jej, aby karticky
spravné prirfadilo. Postupné rozSifujte pocet na 9 karti¢ek, a pak
na vSech 12 karticek.

ukoly: Jak se jmenuji zvifatka? Kdo ma srst? Kdo ma pefi?
Kdo ma kopytka? Kdo ma tlapky? Kdo ma zobak?




Bavte se napodobovanim zvuk jednotlivych zvitat. Vytvorte typicky
zvuk pro kazdé zviratko nebo si vytvarejte zvuky podle vlastni
fantazie a bavte se jejich predvadénim. Procvicuje se tim motorika

Muzete k napodobovani zvuk( pridat napodobovani pohybu.

Pohyb mizete naznacit rukou nebo celym télem. Néktera zviratka
vydavaji svym pohybem zvuky, napodobujte je (kin klape kopyty,
kocka skrabe na dvere, kralik dupe v krélikarné). Nékteré zvuky
muiZzete napodobovat pomoci riznych predmétd. Mlzete zkouset
rlizné moznosti.
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Nazvy zvirat vytleskavejte: pes, kiin — jedno tlesknuti. Koc¢-ka,
pra-se — dveé tlesknuti. Sle-pi-ce, o-ve-Cka — tfi tlesknuti.
Procvicte si nazvy celé zvireci rodinky: slepice — kure — kohout;
koza - kuzle — kozel. Pobavte se vymyslenim pojmenovani pro
rodinku mysky, kralika nebo holuba. Vytvarejte riizné zdrobnéliny
pojmenovani zviratek: jsou roztomila a maji vétsi emocialni
nadech.




B/ Prvni malovanky

Vyberte si jedno zvifatko. Karticku si polozte na stll, dejte ditéti
papir a pastelky. Pozadejte dité, at zkusi namalovat toto zvifatko
podle obrazku na karticce.

MuzZete pouzit tenky papir: priloZte papir na karticku, obrys zviratka
obkreslete a dité mlze jiz pouze obrazek vymalovat.

Vyhlaste soutéz: které zvifatko se podafi nakreslit nejlépe
a nejverngji?

Budte kreativni: vymyslejte dalSi moznosti, jak vyuzit velké
obrazky na kartickach.




C/ Pribéhy

Rozlozte obrazky (jeden z dvojice) licem nahoru na stll. Vypravéjte
kratky pfibéh o zvifatku, které si vase dité vybere. Ukolem ditéte
je reagovat napodobenim zvuku nebo pohybu pokazdé, kdyz
uslysi nazev vybraného zvifatka. Jiny ukol: Pozadejte své dité,
aby poslouchalo vdmi napodobeny zvuk zvifatka a ndasledné
naslo spravnou karticku s obrazkem zvifatka. Vyménte si role!
Vymyslejte stdle obtiznéjsi otdzky, mluvte o tom, jak zvifatka
vypadaji, kde ziji, jak se pohybuji. Jestli béhaji, skakaji, |étaji nebo
plavou? Jakou maji srst?




Priklad otazek: které zvife ma rohy? Krava, koza. Kdo ma pefi?
Kdo ma kopytka? Vymyslejte dalSi otazky, mluvte o tom, za
jakym ucelem zviratka lidé chovaji, kde je najdete. Jak rychle
béhaji? Zkuste sestavit obrazky podle jejich rychlosti. Nebo vzdy
vezméte dva obrazky rGznych zviratek a urcete, které je rychlejsi?
Které je vétsi?




D/ Hledani dvojic — cviceni postiehu

Pro nejmensi hrace je mozné zacit s kartami vylozenymi licem
nahoru, rizné zamichané. Ucte déti postupné sdruzovat karticky
a pfifazovat spravné jednotlivé dvojice.

Vyberte si 3 rizné dvojice ze sady a polozte je licem nahoru.
Postupné rozsifujte pocet dvojic: 6 dvojic, 9 dvojic a pak vSech
12 pard.




Herni varianta: Vyberte 4-6 dvojic obrazkl ze sady a vzdy
jednu kartu z dvojice polozte licem nahoru na stll. Zbyvajici
karticky si schovejte za zady. Vyberte jeden z obrazk(l a ukazte
jej na kratkou chvili svému ditéti. Ukolem dit&te je zapamatovat
si obrazek a ukazat na néj mezi rozlozenymi obrazky. Hru mize
hrat vice hracu: kdo prvni ukaze na spravnou karticku, tah vyhrava
a druhou karticku od paru ziska. Po skonceni jednoduse urcime
vitéze secCtenim ziskanych karticek.




E/ Hledani dvojic — hrajeme klasické pexeso

Pro mensi déti prichystejte mensi pocCet karticek: nejdrive
3 dvojice, pozdéji 6 dvojic atd. Karticky zamichejte a rozlozte
licem — obrazkem dold. Vysvétlete svému ditéti, ze je zabavné
najit dva stejné obrazky. Pozadejte o otoceni dvou karet. Pokud
jsou obrazky stejné, dité je polozi vedle sebe a pokracuje ve hre.
Pokud ne, druhy hrac pokracuje v otaceni karet. Vyhrava ten, kdo
nasbira nejvice para.
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Doplnkové hry

Vyuzijte pevnost a silu kartonu karticek ke stavbé rlznych
domeckl a vézi. MlzZete pouzit pfi stavbé jiné vhodné predméty
a hracky.

Povzbudte své dité, aby vznikla co nejvyssi véz. Vyuzijte pfi stavbé
i krabici nasi hry. Dbejte, aby material pridavanych predméta byl
pro déti bezpecny.

Stavby mohou vétsi déti pouzit jako hru, pfi které se stridavé snazi
rozebrat stavbu tak, aby nespadla. Prohrava ten, komu stavba
spadne u jeho tahu.
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Rady a tipy:
1. Ujistéte se, ze dité pozorné posloucha a sleduje.

2. Mluvte pomalu a zfetelné, na jednotlivé karticky ukazujte
ukazovackem.

3. Pokud hra vyzaduje, abyste jednotlivé karticky polozili
vedle sebe, délejte to zleva doprava.

4. Hrani musi pfinasSet radost. Hru odlozte, pokud je dité unavené
nebo nesoustredéné.

5. Sledujte prirozeny vyvoj ditéte a podporujte ho.
6. Vymyslejte si vlastni hry, budte kreativni.

Rady a tipy:
1. Uistite sa, Ze dieta pozorne poctva a sleduje.

2. Hovorte pomaly a zretel'ne, na jednotlivé karticky
ukazujte ukazovakom.

3. Ak hra vyzaduje, aby ste jednotlivé karticky polozili vedla seba,
robte to zlava doprava.

4. Hranie musi prinasat radost, odloZte ho, pokial je dieta unavené
alebo nesustredené.

5. Sledujte prirodzeny vyvoj dietata a podporujte ho.
6. Vymyslajte si vlastné hry, budte kreativni.





