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A/ Poznavejte a pojmenujte jednotlivé obrazky

1/ Podivejte se na prvni desku spole¢né. UkaZte na obrazek prstem a pojmenujte
ho. Prilozte k desce pfislusné Zetony. Vysvétlete ditéti souvislost obrazku na Zetonu
a jeho stinem na hraci desce. Pojmenujte zakladni barvu desky a jejich obrazk.

2/ Mlzete zkusit pozadovat po ditéti, aby popsalo pojmenovany obréazek: zvitatko —
kde zije, kvétina — kde roste, ovoce - jak chutng, oblec¢eni — kdy se pouziva, z jakého
je materialu. Zkuste vyjmenovat dalSi véci nebo rostliny a zvifatka, ktera maji stejnou
barvu a mohly byt na stejné hraci desce.
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3/ Opakuijte stejny postup s dalSimi hracimi deskami.

Nazvy obrazkd procviCujte pomoci vytleskani slov: krab, strom, fik — jedno
tlesknuti; ba-nan, ba-toh, li-Ska — dvé tlesknuti; ko-ru-na, po-me-ranc - tfi tlesknuti,

pam-pe-lis-ka — Ctyri tlesknuti.

Hledejte dalsi stejné barevné predméty ve svém okoli.
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B/ Prifazujte stejné obrazky, poznavejte riizné barvy

1/ Polozte vybranou desku a odpovidajici Zetony pred dité. Dité ma za tikol umistovat
Zetony na spravna mista podle barev a prislusnych stint — obrysu.

2/ Pridejte na plochu vic zetond. Pozadejte své dité, aby prikladalo Zetony na
spravna mista na hracich deskach. Cilem je vyskladat vSechny Zetony na hraci
desky a docilit, aby dité spravné polozilo vSechny zetony.

3/ Pojmenujte barvy na jednotlivych deskach: zlutd, oranzova, cervend, fialova,
modra, zelena. Povidejte si, které obrazky kam patfi a proC. Zkuste najit i jina zviratka,
rostliny a obleceni ve stejnych barvach, nez jaka jsou na zetonech vyobrazené.
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C/ Co vsechno je na obrazcich?

1/ Zviratka: pozadejte dité, aby vyhledalo a dalo k sobé Zetony pouze se zviratky.
Vypravéjte svému ditéti, kde ziji zvifata na obrazku a jak se pohybuji nebo jaké vydavaiji
zvuky. Které zviratko je vaSe oblibené? Jaka dalsi zviratka znate? Jakou maji barvu a na
kterou desku by patfilo?

2/ Obleceni: pozadejte dité, aby vyhledalo a dalo k sobé zetony pouze s odévy. Popisujte
jednotlivé druhy obleceni. Vyjmenovavejte dalsi obleceni, které znate. Jakou mohou mit
tato dalSi obleceni barvu? V jakou ro¢ni dobu je potrebujeme?

3/ Rostliny: pampeliska, tulipan, vi¢i mak, levandule, zvonek a listnaty strom. MGzete
zkusit vyjmenovat dalSi kvétiny.

4/ Ovoce: banan, pomeranc, jahoda, fik, borlivka a hruska. Mizete zkusit vyjmenovat
dalsi druhy ovoce. Dokazete najit ovoce s jinou barvou?




D/ Hledani zetond v mistnosti

1/ Umistéte zetony na rlizna mista v mistnosti. Déti maji za ukol zetony vyhledavat.
Mensim détem pomahejte s tipy, kde maiji hledat, kam se podivat, napfiklad na st
pod zidli, za polstar, do Supliku.

2/ Umistéte desky na jednu stranu mistnosti a Zetony na druhou. Pozadejte své dite,
zetony postupné vyhledalo a umistilo je na spravna mista na hracich deskach.

3/ Mizete pozadovat, aby dité v mistnosti rozmistilo Zetony podle barev: najdete
v mistnosti misto se stejnou barvou? Pak tam mize dité umistit vSechny cCtyri
zetony spravné barvy. Experimentujte a vymyslejte dalsi ukoly.




E/ Patfi sem nebo ne? Vyradte Spatny Zzeton

1/ PoloZte desku pred dité. Vyberte Ctyfi zetony, tfi spravné a jeden Spatny, ktery
do skupiny nepatfi.

2/ Pozadejte dité, aby zkontrolovalo, zda jsou vSechny Zetony spravné polozené.
Pokud vase dité najde $patny obrazek, pozadejte jej, at Zeton odstrani.

3/ Najdéte a polozte spravny Zeton. Rikejte si spolu, ktery obrazek kam patii a prog.

4/ Nazvy obrazkl pri vysloveni vytleskavejte: lev, krab — jedno tlesknuti; $a-la,
z4a-ba — dvé tlesknuti; kal-ho-ty, po-me-ran¢ - tfi tlesknuti atd.




F/ Klasické Loto - prikladani — Bingo

Hra pro 2 az 4 hrace

1/ Vyberte a pfipravte desky tak, aby kazdy hra¢ mél stejny pocet desek.
Umistéte je licem nahoru na stil. Zetony vloZte do krabice. Jeden z hraca
ndhodné vybere jeden z Zetonl a poloZi jej na stll licem nahoru. Pokud se
obrazek na zetonu shoduje s obrazkem na nékteré hraci desce, tak se hrac
o zeton prihldsi a poloZi jej na prislusné misto. Pokud se Zadny z hract o Zeton
nepfihlasi, vyrfadi se ze hry — mlze se umistit do vika krabice - a jiz se s nim
nehraje. Hra¢ v poradi vybere dalSi zeton a predchozi postup se opakuje,
dokud néktery z hracli nezaplini celou svoji hraci desku. Vyhrava hrac, ktery
jako prvni zaplni vSechna mista na hraci desce.




2/ Vyberte a pripravte desky tak, aby kazdy hra¢ mél stejny pocet desek. Zetony
otocte licem dol a rozmistéte a zamichejte je na hraci plose. Jeden z hract otoci
jeden z Zeton( licem nahoru. Pokud se obrazek na zetonu shoduje s obrazkem
na jeho hraci desce, tak hrac Zeton polozi na prislusné misto. Pokud nemize
hra¢ zeton pouzit, otoci jej zpét rubem nahoru. Ostatni hraci pozorné sleduiji,
zda se jim obrazek na zetonu hodi, a snazi se pozici zetonu zapamatovat. Ve
hre pokracuje dalsi hrac v poradi. Pfedchozi postup se opakuje, dokud néktery
z hract nezaplni celou svou hraci desku. Vyhrava hrac, ktery jako prvni zaplni
vSechna mista hraci desky.

3/ Mlzete zacit s mensSim poctem zetonl a desek a postupné jejich pocet
navysovat.

Experimentujte, vytvorte si vlastni pravidla hry!




G/ Hra pro nejmensi

1/ PoloZte na stil desky s otvory, kde byly vloZzené Zetony. Zetony rozlozte okolo
desek. Dejte détem ukol, aby nasly spravna mista a vlozily postupné zetony do
spravnych otvord.

2/ Hra pro vic hracl: rozdélte desky s otvory hracim tak, aby méli stejny pocet
desek. Zetony promichejte na stole licem nahoru. Ukolem hraéii je na dané znameni
zaplnit své desky spravnymi zetony. Zvitézi ten hrac, ktery zaplIni spravnymi zetony
desku jako prvni.
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H/ Prvni malovanky

Vezméte si papir a pastelky a zkuste kreslit rizné motivy které jsou zobrazené
na zetonech.

Pracujte s barvami: nakreslete si dalSi krouzky a domalovavajte dal§i motivy vzdy
s prislusnou barvou.

Experimentujte, malujte, tvorte. Podporujte kreativitu a fantazii déti.




Rady a tipy:
1. Ujistéte se, Ze dité pozorné posloucha a sleduje.

2. Mluvte pomalu a zretelné, na jednotlivé kartiCky ukazujte
ukazovackem.

3. Pokud hra vyzaduje, abyste jednotlivé karticky polozili
vedle sebe, délejte to zleva doprava.

4. Hrani musi prinaset radost. Hru odlozte, pokud je dité unavené
nebo nesoustredéné.

5. Sledujte prirozeny vyvoj ditéte a podporujte ho.
6. Vymyslejte si vlastni hry, budte kreativni.

Rady a tipy:
1. Uistite sa, Ze dieta pozorne pocuva a sleduje.

2. Hovorte pomaly a zretelne, na jednotlivé karticky
ukazujte ukazovakom.

3. Ak hra vyZaduje, aby ste jednotlivé karticky polozili vedla seba,
robte to zl'ava doprava.

4. Hranie musi prinasat radost, odloZte ho, pokial je dieta
unavené alebo nesustredené.

5. Sledujte prirodzeny vyvoj dietata a podporujte ho.
6. Vymyslajte si vlastné hry, budte kreativni.





