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Puzzle TRIO je vytvoreno tak, ze linie spojovacich ¢asti umoznuji
sestavovat denni pribéh vice zplsoby: spojovaci ¢asti jsou
tvarovany stejné. Zakladni trojice maji stejné barevné pozadi:
sestavenim do trojic podle tohoto klice vytvorite jednu typickou
denni ¢innost.

Na levém obrazku je dité, oblecené pro zobrazovanou ¢innost. Na
prostfednim obrazku jsou hracky nebo pomucky, které dité po-
uzije. Na tretim obrazku je dité v ¢innosti s pouzitim zobrazenych
pomlcek.

ranni vstavani




1/ Skladejte trojice podle barev. Zadejte po détech, aby pojmenovali
pomuicky a hracky na obrazcich. Spolecné pak popiste, kde k denni

aktivité dochazi. Zkuste si vypravét, jaké dalsi ¢innosti v dané fazi
dne déti mohou provadét. V jakém prostredi tyto aktivity provadeji.

malovani obrazku

obéd



2/ Seradte seskladané cCinnosti v poradi, v jakém je ve dne
zazivate — vytvorte Casovou osu dne. Pomoci vizualizace se dité
|épe orientuje v Case a naslednosti déjl. Dité si mGze béhem dne

jednotlivé trojice odebirat. Diky tomu dité vidi, v jaké casti dne se
aktualné nachazi a co jej dale ¢eka. Dité dostava prostor podilet
se na organizaci ¢asu a zaroven ma snadny nastroj ukazat vam
¢innost, kterou s vami chce délat.

.'\‘ ﬁ zabava na piskovisti

sportovani na hristi




3/ Pojmenujte s détmi hracky a predméty na obrazcich. Vysvétlete
détem, jak pomacky k riznym ¢innostem vyuzit. Zkuste spolecné

vyjmenovat dalsi hracky, které se k zobrazenym cCinnostem hodi.
Zkuste vyjmenovat dalsSi oblibené aktivity, které ve stejné denni
dobé mizete provozovat.

vecerni koupel

¢teni pohadky
na dobrou noc




4/ Pojmenujte barvy na pozadi. Pojmenujte barvy hracek, pomiicek
a obleceni. Popiste pocity, kieré na obrazcich déti prozivaji.
Hledejte a pridavejte détem dalsi ukoly.




5/ Vezméte si papir a pastelky, zkuste si nakreslit zobrazené
predméty. Zkuste si nakreslit dalsi rizné hracky a pomucky, které
by se vam pro denni ¢innost hodily.




6/ Obkreslete na papir tvar podle jednotlivych dilkl puzzle a zkuste
s détmi do nich nakreslit svoje hracky a jak si s nimi hrajete.




7/ Sestavte pomoci puzzle svou casovou osu dne. Nemusite vzdy
spojovat puzzle-dilky k sobé, staci je pouze prikladat do rady.
Viz priklad:

Rano vstaneme z postele — nasnidame se — vycistime zoubky
— pojedeme do Skolky — ve Skolce si hrajeme a tvofime —
po obédé/po spinkani — jedeme domu ze skolky — jdeme si hréat
na hristé s kamarady — pak si dame vecefi — po vecerfi koupani —
vycCistime zoubky — vybereme pohadku — precteme si pohadku
na dobrou noc.




Rady a tipy:
1. Ujistéte se, ze dité pozorné posloucha a sleduje.

2. Mluvte pomalu a zfetelné, na jednotlivé karticky ukazujte
ukazovackem.

3. Pokud hra vyzaduje, abyste jednotlivé karticky polozili
vedle sebe, délejte to zleva doprava.

4. Hrani musi pfinasSet radost. Hru odlozte, pokud je dité unavené
nebo nesoustredéné.

5. Sledujte prirozeny vyvoj ditéte a podporujte ho.
6. Vymyslejte si vlastni hry, budte kreativni.

Rady a tipy:
1. Uistite sa, Ze dieta pozorne poctva a sleduje.

2. Hovorte pomaly a zretel'ne, na jednotlivé karticky
ukazujte ukazovakom.

3. Ak hra vyzaduje, aby ste jednotlivé karticky polozili vedla seba,
robte to zlava doprava.

4. Hranie musi prinasat radost, odloZte ho, pokial je dieta unavené
alebo nesustredené.

5. Sledujte prirodzeny vyvoj dietata a podporujte ho.
6. Vymyslajte si vlastné hry, budte kreativni.





