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RADY PRO RODICE

Vjlet do 0O



Puzzle - loto Vylet do ZOO

Tato sada predstavuje celkem 10 zvifatek, ktera mizeme navstivit v Z0OO. V kazdém
,vybéhu je urcity poCet zviratek. Pod vybéhem je misto na umisténi zetonu. Spravné
umistnéni Zetonl jsou jednim z mnoha ukoll ditéte. Kazdé zvife — vybéh ma pro
lepsi orientaci jinou barvu rubové stranky a také ma jiny vnéjsi tvar.

Na Gvod nejmensim détem pfipravte prvni vybéhy. Pomoci riizné barevnych zadnich
stran vytfid'te dilky pro sestaveni prvnich puzzle. Ke kazdému zvireti patfi tfi vrchni
dilky, jeden, respektive dva zetony a spodni dil se stopami.




Zacnéte s mensSim pocCtem zviratek, ktera sestavujete nejdiive samostatne.
Takto jich mGzete vytvorit az 10. Kazdy vybéh ma svij kulaty Zeton, ktery miizete
umistit nejdrive tou stranou, na které je vyobrazena stopa zvifatka. Pak muzete
zeton obratit, kde naleznete spravnou Cislovku, ktera zobrazuje pocet zviratek
ve vybéhu.

Spravné umisténi zetonu s Cislovkami mUzete zadat po sestaveni puzzle jako
samostatny ukol.




Jakmile mate sestavena jednotliva zvifatka, miZete je postupné spojovat do dlouhé
rady. Tu spojujte pomoci spodnich puzzle dilk(i se stopami. Tvar dilkd vas navadi,
aby jednotliva zvirata byla fazena spravné podle jejich poctu ve vybéhu. Zacnéte
s puzzle slona. Pokracujte z leva doprava. Vytvorte si dostatecny prostor dlouhy
cca 130 cm na velkém stole nebo na koberci, aby jste mohli sestavit celou radu vSech
deseti zviratek.




Voditek pro spravné poradi podle poctu zviratek je nékolik. Déti ucte vnimat, ze pocet
zviratek ve vybéhu je stejny jako pocet stop ve spodnim dilku puzzle. Déti mizete ucit
spravné pocitat pomoci zvifatek ve vybéhu. MGzete napriklad ukazovat na prstech ruky
pocet zvitatek ve vybéhu a potvrdit si, Ze pocet prstl je stejny jako pocet stop. Ucte déti
tyto pocCty spravné pojmenovat.




Ugeni &islic: pfi prvnim poéitani mlizete pouzit Zetony s &islicemi. Zetony otoéte &islicemi
nahoru. Sestavte puzzle se zviratky do rady pomoci zamk( na spodnich dilcich.
MizZete zadit pouze s men$im poétem puzzle. Postupné fadu prodluzujte. Zetony
s Cislicemi pak dité vklada do vyrezd. Ma nékolik pomocnych voditek. Na rubové
strané Zetonu je vzdy stopa zvifete patfici do stejného vybéhu jako &islice. Zetony
s Cislicemi maji pozadi ve stejné barvé, jako jsou zobrazné stopy ve spodnim dilku
puzzle.




Pouzivani zetonli samostatné: vyuzijte Zetony s Cislicemi pro samostatné hry.
Napfiklad sestavuijte Cislice do fady od 1 do 10. MUzete také vyuzit spodni dilky
puzzle se stopami. Prikladejte k sobé dilky se stopami a Zetony s Cislicemi. Jako
napovéda muze slouzit rubova strana Zetonu se stopou. Vétsi déti mohou spojovat
Zetony do vétsich dvoucifernych ¢isel (napfiklad 12, 16 nebo 35 atd).




Krmeni zvitatek: nachystejte si zetony s riiznou potravou. Zetony maji z jedné
strany rGznou potravu, a na rubové strané jsou hlavicky zvifatek. Stranu
s hlavickami zvifatek muzete pouzit jako napovédu pro spravné umisténi
potravy. Potravu mizZete prikladat jiz k celé fadé s pouzitymi Gislicemi nebo poklé-
dat vedle vybéhu. Nebo nechejte vyfezy volné a Zetony s krmenim umistujte
do nich. Jako napovéda funguje grafické zpracovani Zetond. UCte déti spravné
potravu pojmenovat.




Hra obsahuje 4 figurky. Jednoduse je slozite zasunutim vyrezl do sebe. Vyuziti
figurek je velmi rzné a zalezi na vasi fantazii.

Pojmenovani vSech zviratek a jejich potravy: spravné nazvy a potravu najdete
na nasledujicich strankach. Vymyslete si dalsi rizné hry a vyuZijte Zetony pro
rlizné aktivity.
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Slon africky — seno, zelenina

Panda velka — bambus

Zirafa severni - vétvicky




Opice malpa kapucinska — ovoce
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Plamenak karibsky - korysi
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