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Sada 3 oboustrannych leporel s celkem Sesti riznymi naméty
zameérenymi na svét dopravy. Kazdé leporelo ma ctyri ¢asti
a zobrazuje vozidla v rGiznych prostredich — na stavbé, na dalnici,
ve mésté, v prirodé nebo na zeleznici. V kazdém leporelu se
nachdazi jeden Ctvercovy otvor, ktery umoznuje tzv. kuk efekt:
déti mohou otvorem pozorovat vozidla z jiného namétu nebo
je zaménovat. Vyjimatelné vozidlo |ze snadno presunout jinam.
Hra je ur¢ena pro déti od 1 do 3 let a rozviji jemnou motorikuy,
prostorovou predstavivost, pozornost i slovni zasobu.

Kuk, co jede kolem?
Divejte se ¢tvercovym
otvorem na jinou stranku,
objevi se tam tfeba
kolobézka nebo vlak? Déti

si pomoci prihledd rozvijeji
vnimani a ueni formou
prekvapeni.




Kuk, co jede kolem?
Divejte se Ctvercovym otvorem na jiny obrazek — objevi se tam

tfeba bagr nebo autobus? Déti si pomoci prihledl rozvijeji
vnimani a uéeni formou prekvapeni.

Najdi spravné misto

pro vozidlo

Vyjméte napfiklad hasi¢sky
vliz nebo jefab a hledejte,
kam patfi. Stavba, silnice
nebo koleje? Pomahejte
ditéti otazkami: ,Kde parkuje
policejni auto?” ,Kam jede
sanitka?”




Preskladejte vozidla mezi misty

Dité muize zkouset, jaké vozidlo se hodi na které misto — a co se
stane, kdyz je zaméni. ,Co déla odrazedlo na stavbé?” ,Jezdi vlak
po silnici?” Tato hra rozviji fantazii a schopnost kombinace.

Napodobujte zvuky a pohyb
Predvedte, jak houka hasiCské auto, jak troubi vlak nebo jak
startuje motorka. Hra rozviji rec, rytmus i sluchové vnimani.




Kreslime dopravni prostredek

Prohlédnéte si vybrané vozidlo a zkuste ho spolu nakreslit —
prstem do mouky, vodou na tabuli nebo pastelkou na papir. Mlize
to byt vlak, michacka, kolobézka nebo sanitka. Dité si tim rozviji
pozorovaci schopnosti, zrakovou pamét i tvorivost.

Kuki-pribéh s vozidly

Pouzijte leporelo jako kulisy ke kratkému dopravnimu pribéhu —
vypraveéjte, jak se auta, vlaky nebo motorky setkavaji, kam jedou
a co zazivaji. Otvorem sledujte, kdo projizdi na druhé strané. Hra
podporuje predstavivost i prvni vypraveéni.
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Spoj slovo s obrazkem

Reknéte napfiklad ,z&chranaiské auto” a dité ho najde. Nebo
ukaZzte obrazek a nechte dité fict, co to je a k éemu slouzi. Déti se
tak uci pfirozené nova slova.

Dopravni den

Zvolte si jedno vozidlo a povidejte si o tom, co déla, kde jezdi
a komu pomaha. Muzete si ho pak nakreslit, postavit z kostek
nebo si na néj zahrat.




Spoj obrazek se slovem

Reknéte jméno dopravniho prostiedku a dité ho najde — napfiklad:
,Kde je hasicské auto?” Nebo naopak ukazte obrazek a zeptejte
se: ,Co je to za vozidlo?“ ,K ¢emu slouzi?" Tim se prirozené rozviji
slovni zasoba i porozuméni vyznamu slova.

Dopravni navstévy

Premistéte vozidlo do jiného prostredi a povidejte si o tom, co
tam asi déla. Napriklad: ,Proc prijeli hasic¢i na stavbu?“ ,Co tam
déla vlak misto auta?” ,MUze kolobézka jezdit po kolejich?” Hra
podporuje fantazii a uci déti premyslet o funkci riznych dopravnich
prostredkd.




Které vozidlo je nejrychlejsi?

Povidejte si o tom, které vozidlo je nejrychlejsi, nejpomalejsi,
nejvétsi nebo nejmensi. Tridéni a porovnavani pomaha v rozvoji
zakladnich matematickych predstav.

Hra nabizi prostor pro volnou hru i vedenou aktivitu. Déti se uci
poznavat svét kolem sebe hravou formou a maji radost
z jednoduchych objevd.




Leporela jako prvni knizky

Dité mize jednoduse prohlizet a ukazovat, co vidi. Popisujte
spolecné: Jakou barvu ma auto? Kolik ma kol? Jaky ma zebrik?
Ucite tim pojmenovavat vlastnosti vozidel a v§imat si detaild.

Na cesty a do cekarny
Leporela jsou lehka a odolna — hodi se na vylet, do batlizku, do auta
nebo do cekarny. Zkrati cas a zabavi dité nenarocnou aktivitou
bez dalsich pomdicek.
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Staveni garazi a silnic

Diky pevnému kartonu mohou déti z leporel stavét garaze, ohradky
nebo silnice. MiiZete spojit vice leporel dohromady a vytvorit maly
dopravni svét.

Hrani s dalSimi hrackami

Otvory v leporelech a vyjimatelna auticka lze kombinovat
s dal$imi hrackami - tfeba s malymi figurkami nebo kostkami.
Déti si mohou vytvorit vlastni scénu nebo pohadkovy svét.




Vymyslejte vlastni pravidla

Déti si mohou samy vymyslet, kam které vozidlo pojede, koho
poveze nebo co opravuje. Tim rozviji vlastni iniciativu a kreativni
mysleni.

Pohadky z ulice a stavby

Pouzijte leporela jako kulisy pro kratké pribéhy — co se stane, kdyz
se potka sanitka s michackou? Co se déje na stavbé, kdyz prijede
hasicské auto?




