~ HRA PRO MALE | VELKE

HRA O MNOHA UROVNICH

ZABAVNE UCENIi HROU

Klasickeé
pexeso




Trojice, ktera patii k sobé

Pexetrio : didakticka a zabavna hra.

Hra Pexetrio pIné naplnuje heslo Jana Amose Komenského:
Skola hrou - Schola Ludus!

= Princip hry umoziiuje pouzivat rtizné urovné hry pro rGizné staré hrace.

= Hru mohou hrat jiz nejmensi déti od 2-3 let, dale déti predSkolniho véku,
Skolni déti z I. stupné, teenagefi i dospéli hraci.
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= Opétovnym pouzitim jednodussich variant je hra vhodna i pro seniory
v pokrocCilém véku.

= Herni karticky mohou velmi dobre slouzit ve Skolkach a Skolach jako
edukativni pomucky.

VARIANTA PRO NEJMENSI

LOTO-TRIO

VARIANTA PRO ZACATECNIKY

VARIANTA PRO MIRNE POKROCILE

VARIANTA PRO VSECHNY




VARIANTA PRO NEJMENS

LOTO-TRIO

Pouzijeme plakat s natiSténymi obrazky trojic — karticek. Hraci pokladaji spravné karticky
na tiSténou predlohu. Pri hre se snazi pojmenovat jednotlivé karticky a nazvy trojic.

Nékolik hernich variant:
Karticky jsou rozlozené na plose licem nahoru a hraci pokladaji karticky

v libovolném poradi.

karticky a musi je pokladat na spravné misto v urceném poradi.

Karticky jsou rozlozené na plose rubem nahoru. Hraci karticky postupné otaceji
a hledaji potrebné karticky podle trojic na plakatku.

3 Karticky jsou naskladané na hromadce (ve sloupci). Hraci odebiraji jednotlivé
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VARIANTA PRO NEJMENS

LOTO-TRIO

Pouzijte stejny plakat jako pri predchozich variantach, ale prelozenim ziskate
pouze levy sloupec, kde jsou zobrazeny pouze prvni karticky z kazde trojice.

zbyvajici karticky do trojice BEZ pomoci predtisténych obrazku.
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3 Hraci se snazi sestavovat trojice, kdy k prvni karticce na plakatku hledaji dvé




VARIANTA PRO NEJMENSI

LOTO-TRIO KDO DRIVE - hra pro v§echny

Kartiéky zamichame a vytvofime rubem nahoru hromadky podle poétu hraéu.
““9 Na povel vSichni zuc¢astnéni hraci otocCi karticku ze své hromadky a jejich ukol
je co nejrychleji ji spravné polozit na LOTO-TRIO plakat a spravné ji pojmenovat!

Kdo tak u€ini prvni, tah vyhral!
Hraje se do vycerpani karticek. Zvitézi hrac¢ s nejvyssim poctem vitéznych tahd.
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Tip pro evidenci vitéznych tahu: hraé, ktery vyhral tah,
si vezme vSechny karticky z tohoto tahu. Na zaveér hry
hraci porovnaji pocty karticek, zvitézi hrac s nejvétsim
poctem karticek.



VARIANTA
PRO ZACATECNIKY

Karticky jsou rozlozeny a zamichany na hraci plose licem nahoru.

Hraci sestavuji karticky pred sebe do spravnych trojic.

Jako poznavaci znameni jim slouzi graficky identifikacni symbol.
Kazda trojice ma svtj identifikaéni symbol.
Hraci maiji za ukol pojmenovat trojici. &/ ﬁ &i&
Hraci maji za ukol pojmenovat 2‘7 Qj
jednotlivé karticky kazdé trojice.
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Hraci maji za ukol popsat vztah
mezi kartiCkami jednotlivych trojic.

Spravné odpovédi hraci
najdou v navode.




VARIANTA PRO MIRNE
POKROCILE

HRA PEXE-DUO =

Pred zapocetim hry oddélenim tretich karticek
vytvorime dvojice.

Z jednotlivych trojic odstranime vzdy kartiCky X
se stejnym jmenovatelem - hodnotou (tzn.
napr. potraviny, nebo plody a nebo rostliny).

Odstranime karti¢ky s potravinami.

Zbylé karticky pak oto¢ime rubem nahoru,
zamichame, a pri hire hledame dvé karticky,
které patri k sobé. Hledame dvojice
rostlina - plod.

Hrajeme hru PEXE-DUO, coz je vlastné
pexeso s dvémi riznymi kartickami.

Tip pro herni varianty:

- karticky s potravinami vratime do hry,
odstranime karticky s rostlinami:
hledame dvojice plod - potravina

- odstranime karticky s plodem:
hledame dvojice rostlina - potravina

Kgidé sada po upravach obsahuje
TRI druhy hry PEXE-DUO (pexesa).




VARIANTA
PRO VSECHNY

PEXETRIO - HLAVNI HRA

Pri hie pouzijeme vSechny karticky, které sada obsahuje.

Karticky otocime rubem nahoru a zamichame. _ _

Jednim tahem otacime tri karticky.

Tah je uspésny, vkdyi najdeme
jednim tahem TRI karticky,
které patri k sobé.

VARIANTA MISTR

Pri nalezeni celé trojice musi hrac
dovrsit uspésny tah spravnym
pojmenovanim trojice!




